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FAKE A FOUL

Definizione :
E’ un inganno
PER OTTENERE UN VANTAGGIO 
ILLEGALE
• Fingendo di aver subito 

un contatto FALLOSO da 
un avversario

• accentuando un 
contatto accidentale
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FAKING
• GENERALMENTE AVVIENE NELLE 

SITUAZIONI DI BLOCCO O IN 
QUELLE DI SFONDAMENTO

• GLI ARBITRI DEVONO conoscere 
il gioco e i movimenti 
tecnici/tattici dei giocatori

• Questo tipo di atteggiamento 
non ha nulla a che fare con lo 
spirito di sana competizione e 
fair play.

• Pulire il gioco e 
farlo subito
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FAKING

• ALCUNI GIOCATORI 
CERCANO  di creare un 
contatto sul  petto 
senza avere una 
legale posizione 
difensiva lasciandosi 
quindi cadere 
all’indietro 
simulando un fallo 
dell’attacco STAGIONE  2016.17    RC



FAKING
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• . 

«NORMAL» faking
• Se un giocatore :
• Simula  senza creare un contatto illegale
RICHIAMO UFFICIALE deve essere portato al giocatore e il richiamo deve essere comunicato anche al Capo Allenatore
PROCEDURA STANDARD
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• . 

«NORMAL» faking
• QUALUNQUE SUCCESSIVA 

RIPETIZIONE DI TALE 
COMPORTAMENTO DEVE 
COMPORTARE  LA SANZIONE DI 
UN FALLO TECNICO

• OGNI SQUADRA PUO’ RICEVERE 
AL MASSIMO UN RICHIAMO 
UFFICIALE
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• . 

«ECCESSIVO» faking
• SE UN GIOCATORE FINGE IN 

MANIERA ESAGERATA SENZA CHE 
CI SIA STATO ALCUN CONTATTO E 
QUESTO NON GENERA ALCUN 
CONTATTO ILLEGALE

• Fallo tecnico immediato
comportamento antisportivo
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• . 

FAKING & contatto 
illegale

• Se un giocatore :
• Finge di subire un contatto 

falloso e cosi’ facendo 
crea un contatto illegale, 
fischiate  fallo a colui che 
finge

• SE VIENE FISCHIATO UN FALLO 
DURANTE IL GIOCO NON Può 
ESISTERE ALLO STESSO TEMPO 
UNA SITUAZIONE DI FAKE.
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• . 

FAKING & contatto 
illegale
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• . 

PROCEDURA PER 
RICHIAMO 

• Segnale di “FLOPPING”
NUOVO SEGNALE : SOLLEVARE L’AVANBRACCIO DUE VOLTE – PARTENDO DALL’ALTO 

• PROTOCOLLO PER IL RICHIAMO
• AL PRIMO FLOPPING DA PARTE DI UNA SQUADRA  

MOSTRARE IL NUOVO SEGNALE DURANTE IL 
GIOCO. 

STAGIONE  2016.17    RC



• . 

PROCEDURA PER RICHIAMO –
DURANTE IL GIOCO

PROTOCOLLO PER IL RICHIAMO DURANTE IL GIOCO 
A) UN GIOCATORE SIMULA DURANTE UNA AZIONE DI GIOCO ( NON SI FERMA LO PARTITA )
B) L’ARBITRO MOSTRA IL SEGNALE  SOLLEVANDO L’AVANBRACCIO DUE VOLTE AD INDICARE L’AZIONE DI SIMULAZIONE
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• . 

PROCEDURA PER RICHIAMO –
PRIMA INTERRUZIONE DEL GIOCO SUCCESSIVA

ALLA PRIMA  SITUAZIONE DI PALLA MORTA E CRONOMETRO FERMO L’ARBITRO
A) COMUNICA IL RICHIAMO UFFICIALE AL GIOCATORE COINVOLTO E AL SUO   ALLENATORE OLTRE CHE AGLI ALTRI DUE ARBITRI
B) MOSTRA IL SEGNALE CONVENZIONALE PER FLOPPING SEGUITO DAL SEGNALE DI          FALLO TECNICO
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• . 

PROCEDURA PER RICHIAMO –
PRIMA RIPETIZIONE O ECCESSIVO

ALLA PRIMA RIPETIZIONE O IN CASO DI AZIONE ECCESSIVA *CON CONSEGUENTE FALLO TECNICO – L’ARBITRO FISCHIA 
A) FERMA IL CRONOMETRO CON IL SEGNALE PREVISTO
B) SOLLEVA L’AVANBRACCIO DUE VOLTE AD INDICARE IL SEGNALE DI FLOPPING
C) DI SEGUITO MOSTRA IL SEGNALE DI FALLO TECNICO
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PRIMA RIPETIZIONE O 
ECCESSIVO
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PRIMA RIPETIZIONE O 
ECCESSIVO
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Fake –flopping
Novita’ 2016

Roberto Chiari FIBA INSTRUCTOR
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