
   
 

COMPILAZIONE DEL REFERTO DI GARA  
CATEGORIE 

Esordienti M. e F. – Aquilotti e Gazzelle – Scoiattoli e Libellule 

Al fine di facilitare la compilazione del referto di gara diamo alcune indicazioni utili che 
si prega di LEGGERE CON ATTENZIONE E POI APPLICARE CON SCRUPOLO. 

COMPILAZIONE RIQUADRO INDICAZIONI DI RIFE-

RIMENTO DELLA GARA 

Nella parte superiore del referto indicare: 

� Numero gara: indica il numero della gara che sarà indicato con la se-
guente sigla MB seguita dal un numero della partita (es. MB 1) 

� Trofeo; indicare la categoria Minibasket (Esordienti M o F - Aquilotti 
C o NC - Gazzelle C o NC – Scoiattoli - Libellule) 

� Girone: indicare il girone (es. “Unico” – “A” – “Blu”)  
Nota: C = Competitivo - NC = Non Competitivo 

➢ Le informazioni della gara nei riquadri sono: 

� Squadra “A”: indicare il nominativo della squadra ospitante. 
� Squadra “B”: indicare il nominativo della squadra che è ospitata. 
� Località: indicare il nome della città in cui è ubicato l’impianto di gioco. 
� Data: indicare la data in cui avviene l’incontro. 
� Miniarbitri: indicare il nominativo o i nominativi delle persone che arbi-

trano la partita. 
� Segnapunti: indicare il nominativo della persona che compila il referto. 
� Cronometrista: indicare il nominativo della persona che tiene il tempo 

di gioco. 

COMPILAZIONE RIQUADRI DELLE SQUADRE. 

➢ Settore “Squadra …… Maglia…….” 
 Scrivere la denominazione della squadra, il colore della maglia e successivamente 
il cognome e l’iniziale del nome d’ogni singolo giocatore nella colonna sottostante. 

 

 

Parte superiore referto 

Informazioni della gara 



   
 

➢ Settore “N. Maglia” 
 I numeri di maglia devono essere posti in ordine crescente, dal più basso al più al-
to. 

 

➢ Settore “Istruttori” 
 Scrivere il cognome e l’iniziale del nome dell’istruttore o degli istruttori della 
squadra e il suo o loro numero di tessera. Nel caso che l’istruttore sia stato ammesso al 
2° anno del Corso Istruttore Minibasket, al posto del numero di tessera scrivere “Corsi-
sta”- è possibile iscrivere a referto due Istruttori.  

 

➢ Settore “Sospensione” 
Ogni qualvolta un istruttore chiede il minuto di sospensione si dovrà porre una “X” 

sul numero corrispondente al tempo di gioco in cui è stato richiesto (esempio: un istrut-
tore chiede il minuto di sospensione nel terzo tempo si porrà la x sul numero 3); a questo 
proposito si ricorda che i minuti di sospensione sono uno per tempo e non sono cumulabili. 

Referto 4 tempi 

 
 Referto 6 tempi 

 

➢ Settore “Entrate in gioco”. 
 Si dovrà porre una “X” nella colonna corrispondente al tempo di gioco in cui il gio-
catore/trice entra in campo (esempio: un giocatore entra nel terzo tempo la x sarà po-
sta all’altezza del suo nome nella colonna designata con il numero tre). 

Referto 4 tempi 

 

 Referto 6 tempi 

 

➢ Settore “Falli”: 
 Ogni qualvolta un giocatore commette un fallo, dovrà essere segnalato in 
quest’apposito settore con delle lettere specifiche ed occupando in ordine cronologico le 
caselle dei cinque falli (dalla prima a sinistra verso la quinta a destra). 

 

Le lettere specifiche sono le seguenti. 

� P indica un fallo personale; 
� T indica un fallo tecnico; 
� U indica un fallo antisportivo 
� D indica un fallo squalificante 



   
 

➢ Settore “Punti Segnati” 
 Questo settore nel referto di 4 tempi è stato suddiviso in cinque riquadri, i pri-
mi quattro riferiti ai tempi di gioco, il quinto a eventuali tempi supplementari, nei quali 
dovranno essere riportati, in corrispondenza della riga del nome del giocatore, i canestri 
da lui segnati nel periodo di gara in cui sta giocando. Questa segnalazione deve essere 
eseguita riportando il valore dei punti del canestro realizzato che sono: 
1 punto per ogni tiro libero realizzato 
2 punti per ogni tiro su azione realizzato 

 
REFERTO 4 TEMPI 

In caso di tempi supplementari, i punti si segnano nel riquadro “Tempi Supplementari”. 
Nel referto a 6 tempi i riquadri del punteggio individuale sono quanti i tempi di gioco. 

 
REFERTO 6 TEMPI 

Alla fine di ogni tempo di gioco si deve si annulla il riquadro dei punti con una riga 

diagonale e scrivendo il punteggio parziale cerchiandolo. 

➢ Settore “Punteggio Progressivo” 
 Oggi qualvolta si realizza un canestro, oltre ha riportare i punti realizzati al sin-
golo giocatore, si deve aggiornare, contemporaneamente, il punteggio progressivo del-
la squadra barrando con una “X”, tanti numeri quanto è il valore del canestro realizza-
to (esempio: per un canestro su tiro libero realizzato si barrerà un solo numero, mentre 
su canestro da due punti realizzato si barreranno due numeri). 

Nel referto a 6 tempi questo settore non è presente. 
 



   
 

RIQUADRO RIEPILOGO DELL’INCONTRO 

➢ Settore “Punti” 
 E’ suddiviso in due riquadri, nel primo si dovranno scrivere i punteggi parziali 
d’ogni singolo tempo di gioco (esempio: primo tempo la squadra A segna 10 punti si segne-
rà 10, nel secondo tempo la medesima squadra raggiunge nel punteggio progressivo 30 
punti, nel parziale del secondo tempo si segnerà 20 punti, differenza fra i punti segnati 
nel primo tempo con quelli realizzati in totale e cosi via per il 3 e il 4 tempo ed eventuali 
tempi supplementari) 
 Nel secondo riquadro denominato “PUNTEGGIO FINALE” si dovrà scrivere il 
punteggio finale della partita che si ricava dai punteggi progressivi delle due squadre. 

 
REFERTO 4 TEMPI 

Nel referto a 6 tempi in questo settore dovranno essere segnati i punti, al termine 
di ciascun tempo di gioco, in questo modo: 

• 3 punti verranno attribuiti alla squadra vincitrice del tempo di gioco disputato. 
• 1 punto verrà assegnato alla squadra perdente nel tempo disputato. 
• 2 punti per ciascuna squadra in caso di pareggio nel tempo di gioco disputato. 

 Nel secondo riquadro denominato “PUNTEGGIO FINALE” nel referto a 6 tempi 
si deve porre il risultato della somma dei punti ottenuti nei singoli tempi da ogni squadra 
(Fig.A); se il totale porta al-
la parità fra i contendenti si 
procede alla verifica dei 

canestri totali realizzati, 

con la vittoria attribuita a 

chi ne ha realizzato il 

maggior numero (Fig.B), in 
caso di ulteriore parità è 

applicato l’art.13 del Re-

golamento MB relativo ai 

tempi supplementari per le 

categorie Esordienti, Aqui-

lotti e Gazzelle (Fig.C), 
mentre è ammesso il pa-

reggio per le categorie 

Scoiattoli e Libellule. Il 
punteggio da assegnare alla 
fine di ogni tempo supple-
mentare è lo stesso dei tempi regolamentari (3, 1 o 2). 

Fig. A 

 

Fig. B 

 

Fig. C 

 

 REFERTO 6 TEMPI 



   
 

Settore “Firme” 
 In questo riquadro dovranno porre la propria firma, alla fine della partita, gli i-
struttori e gli ufficiali di gara (Segnapunti, Cronometrista e Arbitro/tri), si ricorda che 
le firme sul referto attestano la validità della partita consentendo così 

l’omologazione della medesima. 

 

➢ Alla fine dell’incontro, si devono annullare con una riga orizzontale, utilizzando una 
biro nera, tutte le caselle non riempite dei seguenti settori: 

� Squadra… Maglia…… 

� N° maglia 

� Falli 

� Sospensione 

� Punteggio progressivo. 

➢ Al fine di rendere più chiara la compilazione del referto, si chiede di utilizzare due 
penne a sfera di colore diverso e di utilizzarle in modo alternato nella compila-

zione dei dati delle sezioni “Sospensione” - “Entrate in gioco“ – “Falli” – “Punti 

Segnati” – “Punteggio Progressivo” – “Punti” (esempio: i dati del primo tempo si 
scrivono con la biro nera, quelli del secondo tempo con la penna a sfera rossa e così 
di seguito; in caso di parità, dopo i tempi regolamentari, i dati del primo tempo sup-
plementare si scrivono con la penna a sfera del colore del primo tempo regolamenta-
re, il nero, nel caso di ulteriore supplementare si utilizza la biro rossa e così di segui-
to). 

PER RENDERE PIÙ CHIARO CIÒ CHE È STATO ENUNCIATO IN PRECEDENZA,  
RIPORTIAMO UN ESEMPIO DI COMPILAZIONE DEL REFERTO DI GARA A 4 TEMPI. 

LA COMMISSIONE TECNICA PROVINCIALE MINIBASKET 



N
U

M
E

R
O

 D
I G

A
R

A
M

B
1

T
R

O
F

E
O

E
S

O
R

D
IE

N
T

I
G

IR
O

N
E

S
Q

U
A

D
R

A
 "

A
" 

  V
IR

T
U

S
 B

R
E

S
C

IA
 "

A
"

S
Q

U
A

D
R

A
 "

B
" 

   
V

IR
T

U
S

 B
R

E
S

C
IA

 "
B

"
A

R
B

IT
R

I  
   

 
  C

og
no

m
e 

e 
N

om
e

LO
C

A
LI

T
A

'
B

R
E

S
C

IA
D

A
T

A
C

R
O

N
O

M
E

T
R

IS
T

A
 

  C
og

no
m

e 
e 

N
om

e

1
2

3
4

X
X

P
P

1
2

1
2

2

X
X

P
P

2
1

2

X
X

2
2

2

X
X

P
P

P
P

P
1

2

X
X

P
T

P
2

2
1

1
2

2
1

2

X
X

P
P

D
2

1
1

1
1

2

X
X

P
P

2
2

2
2

1
1

2

X
X

P
P

1
2

1

X
X

P
P

1
1

2

X
X

P
P

P
2

1
2

1
2

2
1

1

X
X

P
1

1
2

2
2

23
/1

0/
20

10

A

4 5 1914 17129 10 13

M
A

G
LI

A
  B

IA
N

C
A

C
og

no
m

e 
N

om
e 

- 
gi

oc
at

or
e

C
og

no
m

e 
N

om
e 

- 
gi

oc
at

or
e

C
og

no
m

e 
N

om
e 

- 
gi

oc
at

or
e

C
og

no
m

e 
N

om
e 

- 
gi

oc
at

or
e

C
og

no
m

e 
N

om
e 

- 
gi

oc
at

or
e

C
og

no
m

e 
N

om
e 

- 
gi

oc
at

or
e

C
og

no
m

e 
N

om
e 

- 
gi

oc
at

or
e

C
og

no
m

e 
N

om
e 

- 
gi

oc
at

or
e

C
og

no
m

e 
N

om
e 

- 
gi

oc
at

or
e

C
og

no
m

e 
N

om
e 

- 
gi

oc
at

or
e

C
og

no
m

e 
N

om
e 

- 
gi

oc
at

or
e

R
E

F
E

R
T

O
 U

F
F

IC
IA

L
E

 D
I 

G
A

R
A

 5
 C

 5
 

6

E
nt

ra
te

 in
 g

io
co

F
A

LL
I

P
U

N
T

I S
E

G
N

A
T

I

P
R

IM
O

 T
E

M
P

O
S

E
C

O
N

D
O

 T
E

M
P

O

S
Q

U
A

D
R

A
 "

A
" 

- 
V

IR
T

U
S

 B
R

E
S

C
IA

 A
N

. M
ag

lia

T
E

R
Z

O
 T

E
M

P
O

T
E

M
P

I S
U

P
P

LE
M

E
N

T
A

R
I

Q
U

A
R

T
O

 T
E

M
P

O

20

23
16

22
17

9

X
X

P
1

1
2

2
2

X
X

P
P

1
1

1

1
2

3
4

X
X

P
P

P
P

P
1

2
1

2

X
X

P
2

2
2

X
X

P
T

P
2

1
1

1
1

1
2

X
X

P
P

D
1

2
2

X
X

P
2

1
2

1
1

2
2

1
2

1
1

X
X

P
1

1
1

1
2

X
X

P
P

P
1

2
1

1
1

2

X
X

P
U

2
2

1
2

1

X
X

P
P

P
P

1
2

2
1

1
2

1
1

X
X

P
P

2
2

2
2

2
2

2
1

P
rim

o 
te

m
po

 
:

A
23

B
22

S
E

G
N

A
P

U
N

T
I

C
R

O
N

O
M

E
T

R
IS

T
A

95
98

92
93

78
79

99
10

0

P
U

N
T

E
G

G
IO

 F
IN

A
LE

F
IR

M
E

:
A

R
B

IT
R

I

90
91

94
97

86
87

88
89

82
83

84
85

96
74

75
76

77
80

81
70

71
72

73
59

60
66

67
68

69
63

64
65

51
52

55
53

54
62

56
57

58
61

45
49

40
33

34
35

30
50

N
° T

E
S

S
E

R
A

 N
um

er
o 

di
 te

ss
er

a
41

42
43

44
37

38
32

39
31

20
25

26
27

22

E
nt

ra
te

 in
 g

io
co

F
A

LL
I

P
U

N
T

I S
E

G
N

A
T

I

P
R

IM
O

 T
E

M
P

O
S

E
C

O
N

D
O

 T
E

M
P

O
T

E
R

Z
O

 T
E

M
P

O
Q

U
A

R
T

O
 T

E
M

P
O

T
E

M
P

I S
U

P
P

LE
M

E
N

T
A

R
I

97
98

95
96

99
10

0
84

85
91

92
80

81
82

83
90

89
76

78
79

71
72

73
74

77
70

63
64

65
66

75
68

69

46
47

34
35

36
37

42
43

11
12

13

55
56

67
57

58
61

62
2

3
4

51
52

C
og

no
m

e 
N

om
e 

- 
gi

oc
at

or
e

C
og

no
m

e 
N

om
e 

- 
gi

oc
at

or
e

IS
T

R
U

T
T

O
R

E
 C

og
no

m
e 

e 
no

m
e

N
° T

E
S

S
E

R
A

 N
um

er
o 

di
 te

ss
er

a

C
og

no
m

e 
N

om
e 

- 
gi

oc
at

or
e

C
og

no
m

e 
N

om
e 

- 
gi

oc
at

or
e

21 S
os

pe
ns

io
ni

P
un

te
gg

io
 

pr
og

re
ss

iv
o

1
2

1

3
4

5
6

15
16

48
49

45
27

28
7

86
87

38
39

88

44

93
94

9
10

23
24

17
18

19
20

21
22

25
26

32
33

50
40

41
30

31

8

53

29

54
59

60

14

20

8

S
Q

U
A

D
R

A
 "

B
" 

 -
 V

IR
T

U
S

 B
R

E
S

C
IA

 B
N

. M
ag

lia

P
un

te
gg

io
 

pr
og

re
si

vo

M
A

G
LI

A
  B

LU C
og

no
m

e 
N

om
e 

- 
gi

oc
at

or
e

C
og

no
m

e 
N

om
e 

- 
gi

oc
at

or
e

C
og

no
m

e 
N

om
e 

- 
gi

oc
at

or
e

4 6 7

C
og

no
m

e 
N

om
e 

- 
gi

oc
at

or
e

17
IS

T
R

U
T

T
O

R
E

 C
og

no
m

e 
e 

no
m

e

11 14 S
os

pe
ns

io
ni

15 17

4
5

C
og

no
m

e 
N

om
e 

- 
gi

oc
at

or
e

C
og

no
m

e 
N

om
e 

- 
gi

oc
at

or
e

18

8
1

48
14

47
23

24
2

10
3

46
21

15
13

9
11

18
36

28
29

IS
T

R
U

T
T

O
R

E
 C

og
no

m
e 

e 
no

m
e

N
° T

E
S

S
E

R
A

 N
um

er
o 

di
 te

ss
er

a

19
16

IS
T

R
U

T
T

O
R

E
 C

og
no

m
e 

e 
no

m
e

12

C
og

no
m

e 
N

om
e 

- 
gi

oc
at

or
e

6
7

10

IS
T

R
U

T
T

O
R

I

N
° T

E
S

S
E

R
A

 C
or

si
st

a
1

2
3

4

22
18

21
19

11

P
rim

o 
te

m
po

 
:

A
23

B
22

S
E

G
N

A
P

U
N

T
I

C
R

O
N

O
M

E
T

R
IS

T
A

S
ec

on
do

 te
m

po
 :

A
18

B
18

T
er

zo
 te

m
po

:
A

22
B

21

Q
ua

rt
o 

T
em

po
:

A
17

B
19

S
up

pl
em

en
ta

ri
:

A
9

B
11

F
irm

a

F
irm

a
P

U
N

T
I

P
U

N
T

E
G

G
IO

 F
IN

A
LE

F
IR

M
E

:
A

R
B

IT
R

I

A
  8

9 
   

 B
  9

1
F

irm
a

F
irm

a
IS

T
R

U
T

T
O

R
I

F
irm

a

F
irm

a


