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PALLA che fuoriesce dal canestro, dall’alto ………………………………………... QT 31 D 3 
PALLA che si incastra fra tabellone e ferro …QT  5  D 1 - a seguito di tiro a canestro QT 11 D 1 
(vedi anche POSSESSO ALTERNATO) 

Pal lone  di gara ………………………………………………………………………..….QT   4 D 1 
 
 

P O S S E S S O  A L T E R N A T O  
 freccia posizionata per errore su salto a due………………………………..…….QT 23 D 1 

 freccia posizionata in modo errato durante la gara  ……………………………...QT 30 D 2 

 freccia amministrata in modo errato  ……………………………………………….QT 30 D 2 

 Udc che si dimentica di girare la freccia………………………………..…………..QT 10 D 3 

 Violazione o fallo a palla viva prima che la rimessa per P.A. sia effettuata 
(giocatore che non permette la rimessa per PA ) ………………………………... QT  2 D  4 

 salto a due – tocco legale- fallo antisportivo – FRECCIA?  …….………………..QT 23 D 4 

 violazione di piede  volontario su rimessa per PA…………………QT 18 D 1…. QT 22 D 5 

 palla che si incastra fra tabellone e ferro (su rimessa normale /su rimessa per p.a.)…QT   5  D 1 

 palla che si incastra fra tabellone e ferro a seguito di tiro a canestro                  QT 11 D 1 

 salto a due e violazione prima che la palla sia legalmente battuta ….…………. QT  3  D 1  

 violazioni e falli su salto a due…………………………………….………………… QT  5  D 3 



 palla contesa nella metà campo difensiva di A  …………………QT  10 D 2 ….. QT 11 D 7 

 palla trattenuta fra gioc in attacco e gioc in difesa:punto di rimessa? …………. QT 12 D 5 

 palla trattenuta e giocatori con piede fuori campo o in zona di difesa  ………… QT 20 D 1 

 palla a due a seguito di doppio fallo mentre nessuna squadra controllava la palla... QT 34 D 16 
 

Pubblicita ’  che “copre”  il cerchio di centro campo ………………………………..…. QT 13 D 5 
 

R E C L A M O   
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 “ braccialetti” : consentiti ?  ………………………………………………………..QT  9  D 3  

 “piercing” : consentito?  ……………………………………………………………QT 27 D 3 

 (procedura) Riconoscimento personale responsabile del defibrillatore ………QT 31 D 4 
e fac-simile documento che andrà allegato al referto e al rapporto arbitrale 

 Speaker : posizione e comportamento richiesto …………………………………QT 32 D 2 

 Sottomaglie e sottopantaloncini (scaldamuscoli) : regolari oppure no?………..QT 33 D 2 
 

R I S S A  ………………………………………………………………………….QT  8 D 5 

Rissa in tribuna  [ RT  e  RE ]…………………………………………………………….. QT 21 D 1 
 

S A L T O  A  D U E  
 salto a due legale + antisportivo…………………………………………………..QT 23 D 4 

 violazioni e falli…………………………………………………………………..….QT 5 D 3 

 violazione prima che la palla sia legalmente battuta……………………….…...QT 3 D 1 

 palla a due a seguito di doppio fallo mentre nessuna squadra controllava la palla..QT 34 D 16 
 

S E G N A P U N T I :   “indicazione” del “bonus” raggiunto ….……...QT 28 D 1 
 
 



S O S P E N S I O N I  E  S O S T I T U Z I O N I  

 competenza del cronometrista del fischio per sospensione  
           e sostituzione (negli ultimi 2  minuti e su canestro subito) ..…………………..QT 14 D 4  

 cosa può essere concesso dopo un canestro………………....QT  8 D 4…….QT 34 D 1 

 richiesta di t.o. sia di A che di B negli ultimi 2’ di gara: a chi addebitarlo? …..QT 34 D 5 

 interferenza negli ultimi due minuti: modificati :QT 18 D 3 ; QT 22 D 4- vedi  FIBA 2008 

 interferenza negli ultimi due minuti di gara e richiesta di sospensione……….QT 34 D 1 

 richiesta di sospensione prima o durante o dopo i tiri liberi…………………...QT  8  D  6 
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  di giocatore che tocca (con la palla in mano) o lancia la palla a uno fuori campo  QT 14  D  1 
 d i  chi  fa l a  r imessa  a  in i z i o per i odo  ………… …………..………… . .QT 14  D  3 
  duran te  i  t . l .   …………………… …………..……………QT 22  D  9  … .QT23  D 5 
 v io l azione o mov imento l egale  ?  ………………………… …….……..QT28  D  4  
 

A R B I T R I  
 

  I n g r e s s o  i n  c a m p o …………………………………………………..QT 18 D 5 
 colore fischietto ………………………………………………………………. QT 12 D 3 
 controllo punteggio finale  ……………………………..……………………. QT 29 D 8 
 Arbitro infortunato / valutazione commissario per il collega? ...………. QT 17 D 6 
 Cosa devono fare gli arbitri al termine dei periodi di gioco? …………….  QT  8  D 1 
 in caso di controllo antidoping  ……………………………………………..  QT  8 D 2 
 posizione durante gli intervalli  ……………………………………………... QT  8  D 1 
 posizione durante i time out ………………………………………………… QT 17 D 5 
 posizione in vari momenti della gara [ inizio periodi – tiri liberi ]………… QT 25 D 2 
 posizione durante i tiri liberi senza rimbalzo ………………………………. QT  9 D 5 
 segnalazioni numeri  di maglia ……………..…………….. QT  1  D 5…….QT 19 D 1 
 segnalazione  di palla a due  .……………………………………………….. QT 21 D 3 
 segnalazione di palla fuori campo  …………………………………………. QT 20 D 1 
 segnalazione del probabile ultimo possesso ……………………………… QT 20 D 2 
 conteggio dei 5 secondi ………………………………………QT 22 D 1 .…QT 3  D 4 
 conteggio degli 8 secondi …      .QT  6  D 2 ..-.QT 10 D 2..- QT 11 D 2..-... QT 11 D 7.- 

                                                    QT 16 D 1..-  QT 34 D 11 

 fallo tecnico e/o antisportivo: vanno segnalati nel rapporto arbitrale?.......... QT  9  D 1 

 Intervento per comportamenti non improntati a sportività ……………………QT 27 D 2 
 Non si può attribuire un T.O. a una squadra per ritardato rientro in campo dopo T.O. QT 34 D 10 

 
 

Numeri e ruoli dei giocatori  …………………………………………………….…….QT  9  D 2 
Cosa è un pick and roll? ……………………………………………………………..QT 10 D 1 
Gioco del PIVOT BASSO con palla in rettangolo 6  ……………………………… QT  7 
Cosa è l’ alley-oop?  …………………………………………………………………. QT 16 D 2 
Q.T. “storico”  …………………………………………………………………….….. QT   26 
 
 

Ottobre  2009            (n 34: ultimo QT)  


