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 “piercing” : consentito?  ……………………………………………………………QT 27 D 3 
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S E G N A P U N T I :   “indicazione” del “bonus” raggiunto ….……...QT 28 D 1 
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           e sostituzione (negli ultimi 2  minuti e su canestro subito) ..…………………..QT 14 D 4  
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 sostituzioni (del tiratore e non) quando ci sono i tiri liberi ……. QT 14 D 5….. QT 29 D 13 
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           opportunità per l’avversario ……………………………………………………….QT 2  D  5 
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S P E A K E R   - comportamento………….………………………………….. QT 32 D 2 
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 quando cominciano………………………………………………………………….QT 7  D  3 

 8 secondi + time out e rimessa a metà campo …………………………….…….QT 11 D 2 

 sospensione negli ultimi 2 minuti e rimessa da metà campo……..QT 7 D 3….QT 11 D  6 
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 reset per errore…………………………………………………….QT  4 D 4…….. QT 10 D 4 

 24” che funzionano solo parzialmente………………………………………….…..QT 21 D 2 
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 palla contesa nella metà campo difensiva, il 24” segna 16”……….QT10 D 2…QT 11 D 7 

 palla che si incastra fra tabellone e ferro …………………………………………..QT  5 D 1 

 8 secondi negli ultimi 2 minuti con time out………………………(.QT 6 D 2 )  …QT 11 D 2 
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la palla e in contropiede segna…………………………………………………….…QT 25 D 1 
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 con doppio fallo su giocatore in terzo tempo e segnalazioni opposte da parte 
degli arbitri  …………………………………………………………………………. QT 34 D 15 
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 du ran te  una  r imessa  l a te ral e  ………….QT 28  D  2….QT 30  D  5 ... QT 34 D 17 
 du ran te  una  r imessa  da fondo campo……………………………….. QT31  D  2  

  pe r  r i to rno  pal l a i n  zo na  di  d i fesa dopo i l  sal to  a due………… …QT31  D  5 
  di giocatore che tocca (con la palla in mano) o lancia la palla a uno fuori campo  QT 14  D  1 
 d i  chi  fa l a  r imessa  a  in i z i o per i odo  ………… …………..…………..QT 14  D  3 
  du ran te  i  t . l .   …………………… …………..……………QT 22  D  9  ….QT23  D 5 
 v io l azione o  mov imento l egale  ?  ………………………… …….……..QT28  D  4  
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  I n g r e s s o  i n  c a m p o …………………………………………………..QT 18 D 5 
 colore fischietto ………………………………………………………………. QT 12 D 3 
 controllo punteggio finale  ……………………………..……………………. QT 29 D 8 
 Arbitro infortunato / valutazione commissario per il collega? ...………. QT 17 D 6 
 Cosa devono fare gli arbitri al termine dei periodi di gioco? …………….  QT  8  D 1 
 in caso di controllo antidoping  ……………………………………………..  QT  8 D 2 
 posizione durante gli intervalli  ……………………………………………... QT  8  D 1 
 posizione durante i time out ………………………………………………… QT 17 D 5 
 posizione in vari momenti della gara [ inizio periodi – tiri liberi ]………… QT 25 D 2 
 posizione durante i tiri liberi senza rimbalzo ………………………………. QT  9 D 5 
 segnalazioni numeri  di maglia ……………..…………….. QT  1  D 5…….QT 19 D 1 
 segnalazione  di palla a due  .……………………………………………….. QT 21 D 3 
 segnalazione di palla fuori campo  …………………………………………. QT 20 D 1 
 segnalazione del probabile ultimo possesso ……………………………… QT 20 D 2 
 conteggio dei 5 secondi ………………………………………QT 22 D 1 .…QT 3  D 4 
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Q.T. “storico”  …………………………………………………………………….….. QT   26 
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