VALUTAZIONE PRESTAZIONE ARBITRALE

Osservatore: Data:
1° arbitro: Campionato: Gara:
2° arbitro Squadre: del:
3° arbitro: Risultato Finale:

ARBITRO

1) CARATTERISTICHE DELLA GARA

(difficolta ambientale/complessita tecnica)
(O Normale (O Impegnativa (O Difficile

NOTE

2) STATO DI FORMA/ATLETISMO

(Continuita-reattivita-velocita nelle transizioni)

(O Migliorabile (O Standard O Eccellente

NOTE

3) CONDUZIONE

3.1 Leadership/Assunzione di responsabilitad/Gestione momenti topici
(O Migliorabile (O Standard (O Diqualita

3.2 Lavoro di squadra/Iniziative/Collaborazione/Atteggiamento




(O Migliorabile (O Standard (O Diqualita
3.3 Metro di valutazione/Credibilitad/Tempestivita decisioni

(O Migliorabile (O Standard (O Diqualita
NOTE
4) DISCIPLINA E RAPPORTI CON L'AMBIENTE
4.1 Anticipazione problemi/Gestione conflitti/Autorevolezza

(O Migliorabile (O Standard (O Diqualita
4.2 Corretto uso ed efficacia dei provvedimenti

(O Migliorabile O Standard (O Diqualita N/V
NOTE:
5) TECNICA
5.1 VIOLAZIONI
5.1.1 Passi (Lettura di arresto, partenza, piede perno)

(O Migliorabile (O Standard (O Diqualita
5.1.2 Regole atempo (3"-5"-8"-24")

(O Migliorabile (O Standard (O Diqualita
5.1.3 Altre violazioni (es. interferenze, RPZD, rimesse, ecc.)

(O Migliorabile (O Standard (O Diqualita

5.2 FALLI - GIOCO CON PALLA




5.2.1 Atto di tiro (falli sul e del tiratore - movimento continuo)
(O Migliorabile (O Standard (O Diqualita

5.2.2 Responsabilita contatti
(Attacco/Difesa, Uso illegale delle mani, ecc.)
(O Migliorabile (O Standard (O Diqualita

5.3 FALLI - GIOCO SENZA PALLA

5.3.1 Rimbalzo/Prese di posizione/ecc

(O Migliorabile (O Standard (O Diqualita
5.3.2 Blocchi/Tagli

(O Migliorabile (O Standard (O Diqualita
5.4 FALLO ANTISPORTIVO/FALLO SQUALIFICANTE

(O Migliorabile (O Standard (O Diqualita 0 N/V
5.5 SIMULAZIONI ED ALTRE SITUAZIONI REGOLAMENTARI

(O Migliorabile (O Standard (O Diqualita 0 N/V
NOTE:

6) AMMINISTRAZIONE DEL GIOCO

(Controllo cronometri, salto a due, punti di rimessa, freccia PA, sospensioni, sostituzioni)

(O Migliorabile (O Standard (O Diqualita

7) COMUNICAZIONE

(Modalita segnalazioni -da fermo, non ripetute- , supporto vocale, segnali FIBA, linguaggio del corpo,
collaborazione con UDC)




(O Migliorabile (O Standard (O Diqualita

8) MECCANICA
8.1 Letturadel gioco/Adeguamenti/Rotazioni/Attraversamenti

(O Migliorabile (O Standard (O Diqualita
8.2 Rispetto competenze/Aiuti

(O Migliorabile (O Standard (O Diqualita
NOTE:

BREVE COMMENTO FINALE
(conindicazione di eventuali punti di forza ed aree di miglioramento)

EVENTUALI ERRORI TECNICI (Indicare tipo di errore e riferimento tempo di gioco)

VOTO : 73-74-75-76-77-78-79-80

POTENZIALITA' (da motivare): Nessuna - Bassa - Media - Alta







